青少年软件编程（C语言）等级考试试卷（五级）
拼点游戏
C和S两位同学一起玩拼点游戏。有一堆白色卡牌和一堆蓝色卡牌，每张卡牌上写了一个整数点数。C随机抽取n张白色卡牌，S随机抽取n张蓝色卡牌，他们进行n回合拼点，每次两人各出一张卡牌，点数大者获得三颗巧克力，小者获得一颗巧克力，如果点数相同，每人各得二颗巧克力，使用过的卡牌不得重复使用。已知C和S取到的卡牌点数，请编程计算S最多和最少能得到多少颗巧克力。
时间限制：1000
内存限制：65536
输入
输入包含多组测试数据。 每组测试数据的第一行是一个整数n(1<=n<=1000)，接下来一行是n个整数，表示C抽到的白色卡牌的点数，下一行也是n个整数，表示S抽到的蓝色卡牌的点数。 输入的最后以一个0表示结束。
输出
对每组数据，输出一行，内容是两个整数用空格格开，分别表示S最多和最少可获得的巧克力数。
样例输入
3
92 83 71
95 87 74
2
20 20
20 20
2
20 19
22 18
0
样例输出
9 5
4 4
4 4
数字变换
给定一个包含5个数字（0-9）的字符串，例如 “02943”，请将“12345”变换到它。 你可以采取3种操作进行变换 
1. 交换相邻的两个数字 
2. 将一个数字加1。如果加1后大于9，则变为0 
3. 将一个数字加倍。如果加倍后大于9,则将其变为加倍后的结果除以10的余数。 
最多只能用第2种操作3次，第3种操作2次 求最少经过多少次操作可以完成变换。
时间限制：1000
内存限制：65536
输入
有最多 100,000 组数据 每组数据就是包含5个数字的字符串
输出
对每组数据，输出将"12345"变换到给定字符串所需要的最少操作步数。如果无法变换成功，输出-1
样例输入
12435
99999
12374
样例输出
1
-1
3
提示
由于测试数据太多，如果对每组数据都从头进行搜索，就会超时。 建议先做预处理，即以“12345”作为初始状态做一遍彻底的广搜，找出“12345”经合法变换能够到达的所有字符串，并记录到达这些字符串各需要多少步操作。 然后对读入的每组数据，在上述预处理记录的结果中进行查询即可。


打怪救公主
公主被魔王抓起来关在了迷宫的某处，骑士想要拯救公主，也进入了迷宫。
但是魔王不会轻易让骑士拯救公主，魔王在迷宫中安排了许多怪兽。
每个怪兽都有血量，骑士也有初始血量，骑士打败怪兽后血量的减少量为怪物的血量值，血量减到0，骑士会死去。
迷宫由m*n个方块组成，每个方块有墙或者路或者怪物，骑士在其中一个方块上，他每个时间单位可以四个方向（上、下、左、右）走到相邻方格，若遇到怪物，必须打败怪物才能继续前进。
请帮忙判断骑士能否成功拯救公主，如果能，给出骑士还剩的最大血量。
时间限制：1000
内存限制：65536
输入
第一行为三个整数m、n和t，t表示骑士的初始血量。(m,n <= 20, t <= 30) 第2至m+1行描述了迷宫，迷宫以m行n列的方格组成，若方格为"."则表示骑士可以通过，若方格为"#"则表示墙，骑士不能通过，若方格为数字则表示怪物，数字为怪物的血量，保证怪物的血量小于10（一位数）。"*"表示了骑士当前所在的位置，"+"表示公主被囚禁的位置。
输出
若骑士能成功拯救公主，则输出骑士走到公主所囚禁方格所剩最大血量，否则输出0。
样例输入
5 6 10
..*...
.#2###
5#..4#
.##9.#
.#+..#
样例输出

Freda的越野跑
Freda报名参加了学校的越野跑。越野跑共有N人参加，在一条笔直的道路上进行。这N个人在起点处站成一列，相邻两个人之间保持一定的间距。比赛开始后，这N个人同时沿着道路向相同的方向跑去。换句话说，这N个人可以看作x轴上的N个点，在比赛开始后，它们同时向x轴正方向移动。
假设越野跑的距离足够远，这N个人的速度各不相同且保持匀速运动，那么会有多少对参赛者之间发生“赶超”的事件呢？
时间限制：1000
内存限制：262144
输入
第一行1个整数N。 第二行为N 个非负整数，按从前到后的顺序给出每个人的跑步速度。 对于50%的数据，2<=N<=1000。 对于100%的数据，2<=N<=100000。
输出
一个整数，表示有多少对参赛者之间发生赶超事件。
样例输入
5
1 3 10 8 5
样例输出
7
提示
我们把这5个人依次编号为A,B,C,D,E，速度分别为1,3,10,8,5。 在跑步过程中： B,C,D,E均会超过A，因为他们的速度都比A快； C,D,E都会超过B，因为他们的速度都比B快； C,D,E之间不会发生赶超，因为速度快的起跑时就在前边。
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