青少年软件编程（图形化）等级考试试卷（三级）2024-6
分数：100分题数：31
一、单选题（共18题， 共50分）
1.运行程序后，角色的x坐标是？（ ）
[image: IMG_256]
[image: IMG_257]A99、B100、C199、D200
参考答案：D
2.与下列程序运行效果相同的选项是？（ ）
[image: IMG_260]
（2分）
[image: IMG_261]A[image: IMG_262]
[image: IMG_263]B[image: IMG_264]
[image: IMG_265]C[image: IMG_266]
[image: IMG_267]D[image: IMG_268]
参考答案：A

3.观察下图，问号处应该填入的数字是？（ ）
[image: IMG_269]（3分）
[image: IMG_270]A：10011001
[image: IMG_271]B：01100110
[image: IMG_272]C：01111110
[image: IMG_273]D：11011011
参考答案：B

4.要绘制如下图所示的图案，则程序中空缺部分应该分别填入多少？（ ）
[image: IMG_274]
[image: IMG_275]（3分）
[image: IMG_276]A
120，60，60
[image: IMG_277]B
120，120，60
[image: IMG_278]C
60，120，60
[image: IMG_279]D
60，60，60
参考答案：C

5.运行下列程序，如果角色最后说出的结果为200，请问应该将我的变量初始值设置为多少？（ ）
[image: IMG_280]
（2分）
[image: IMG_281]A15、、[image: IMG_282]B20、、C25、、D30
参考答案：C

6.运行下列程序后，小猫可能出现在？（ ）
[image: IMG_285]（2分）
[image: IMG_286]A
[image: IMG_287]
[image: IMG_288]B
[image: IMG_289]
[image: IMG_290]C
[image: IMG_291]
[image: IMG_292]D
[image: IMG_293]
参考答案：D


7.运行下列程序后，小猫说出的数字可能是？（ ）
[image: IMG_294]
（3分）
[image: IMG_295]A10、B20、C30、D40
参考答案：B

8.运行下列程序，最后得到变量c的值是？（ ）
[image: IMG_299]
（3分）
[image: IMG_300]A0、[image: IMG_301]B15、[image: IMG_302]C5、D-5
参考答案：B

9.点击绿旗，运行一次下列程序，关于“苹果”的运动轨迹，描述正确的是？（ ）
[image: IMG_304]
[image: IMG_305]
（3分）
[image: IMG_306]A苹果从天空缓缓落下，掉落到舞台下边缘不消失
[image: IMG_307]B苹果从天空缓缓落下，掉落到舞台下边缘消失
[image: IMG_308]C苹果从天空快速落下，掉落到舞台下边缘不消失
[image: IMG_309]D苹果不会降落，也不会消失
参考答案：B

10.小猫角色初始位置在舞台中心，运行程序后，舞台上能看到几只小猫？（ ）
[image: IMG_310]
（3分）
[image: IMG_311]A5只、B4只、C3只、D2只
参考答案：D

11.有一串4色彩珠，排序规律为第1个是红色，第2个是绿色，第3个是蓝色，第4个黄色。以此类推，请问第26个彩珠是什么颜色？（ ）
（3分）
[image: IMG_315]A红色、[image: IMG_316]B绿色、C蓝色、D黄色
参考答案：B

12.下列哪个选项能够实现：角色发出“3、2、1、跑”的口令？（ ）（3分）
[image: IMG_319]A[image: IMG_320][image: IMG_321]B[image: IMG_322]
[image: IMG_323]C[image: IMG_324][image: IMG_325]D[image: IMG_326]
参考答案：A

13.
关于克隆，下列说法正确的是？（ ）（2分）
[image: IMG_327]A克隆体可以执行当绿旗被点击下面的程序
[image: IMG_328]B克隆体是新的角色，不再具有本体的任何属性
[image: IMG_329]C克隆体不能被再次克隆
[image: IMG_330]D使用克隆指令，可克隆自己，也可以克隆其他角色
参考答案：D

14.运行下列哪个程序，可以得到如下图所示的规则图形？（ ）
[image: IMG_331]（3分）
[image: IMG_332]A[image: IMG_333]B[image: IMG_335]
[image: IMG_336]C[image: IMG_337]D[image: IMG_339]
参考答案：B

15.下列哪个选项能判断一个学生的语文、数学、英语的成绩都及格了？（ ）
（3分）
[image: IMG_340]A[image: IMG_341]B[image: IMG_343]
[image: IMG_344]C[image: IMG_345][image: IMG_346]D[image: IMG_347]
参考答案：C

16.运行下列程序，小猫将说？（ ）
[image: IMG_348]（3分）
[image: IMG_349]A8、B10、C15、D20
参考答案：C

17.默认小猫角色，初始位置在舞台中央，下列说法错误的是？（ ）
[image: IMG_353]

[image: IMG_354]A当绿旗被点击下面的程序只执行一次
[image: IMG_355]B小猫接收到自己广播的消息，移动旋转后，又广播消息
[image: IMG_356]C小猫接收到消息后，重复执行移动40次后将停止
[image: IMG_357]D小猫将顺着正方形路径行走
参考答案：C

18.小猫位于舞台中央，运行下列程序后，舞台上能看到？（ ）
[image: IMG_358]
（3分）
[image: IMG_359]A[image: IMG_360]B[image: IMG_362]
[image: IMG_363]C[image: IMG_364]D[image: IMG_366]
参考答案：A

二、判断题（共10题， 共20分）
1.只能生成大于等于零的随机数，不能生成负数随机数。（ ）（2分）
[image: IMG_367]正确 [image: IMG_368]错误
参考答案：错误

2.运行下列程序，可以计算出1-100之间的所有整数和。（ ）
[image: IMG_369]（2分）
[image: IMG_370]正确 [image: IMG_371]错误
参考答案：正确

3.运行下列程序后，b值为10。（ ）
[image: IMG_372]（2分）
[image: IMG_373]正确 [image: IMG_374]错误
参考答案：错误

4.运行下列程序后，舞台上能看到如下左图所示的正方形。（ ）
[image: IMG_375]
[image: IMG_376]（2分）
[image: IMG_377]正确 [image: IMG_378]错误
参考答案：错误

5.创建一个变量“得分”，下列程序使用了该变量，删除这个变量后，下列程序没有任何改变。（ ）
[image: IMG_379]
[image: IMG_380]（2分）
[image: IMG_381]正确 [image: IMG_382]错误
参考答案：错误

6.角色造型依次为从10到0的数字，声音编号从1到10分别是读10到1的录音，下列程序能够模拟火箭发射10秒倒计时。（ ）
[image: IMG_383]（2分）
[image: IMG_384]正确 [image: IMG_385]错误
参考答案：正确 

7.克隆体一旦被克隆出来，就会立即执行下图积木后面的程序。（ ）
[image: IMG_386]（2分）
[image: IMG_387]正确 [image: IMG_388]错误
参考答案：正确

8.
运行下列程序后，舞台上能看到10只小猫。（ ）
[image: IMG_389]
[image: IMG_390]（2分）
[image: IMG_391]正确 [image: IMG_392]错误
参考答案：错误

9.
运行下列程序，小猫从10数到0：10,9,8...,2,1,0。（ ）
[image: IMG_393]（2分）
[image: IMG_394]正确 [image: IMG_395]错误
参考答案：正确

10.运行下列程序后，小猫只说出一个数字：12。（ ）
[image: IMG_396]（2分）
[image: IMG_397]正确 [image: IMG_398]错误
参考答案：正确

三、图形化/编程题（共3题， 共30分）
1.数学计算（10分）
[描述]1.准备工作
（1）删除默认角色小猫，添加角色Kai；
（2）添加背景Room 1；
（3）新建变量"被减数"，"减数"和"正确数"。
[image: IMG_399]
2.功能实现
（1）程序开始，设置变量“被减数”和“减数”都为1-20的随机数，并且被减数不小于减数；
（2）Kai询问："被减数-减数=？"，例如： "17-13=？"；
（3）输入答案，答对了，Kai说："回答正确"2秒；答错了，Kai说："回答错误"2秒；
（4）每答对一题，变量“正确数”加1次；
（5）连续提问5道题目后，Kai会说："你答对了X道题！"，例如：“你答对了4道题！”。
[评分标准]
（1）添加正确背景和角色；（1分）
（2）Kai进行询问：被减数-减数=？；（1分）
（3）被减数和减数都为1-20的随机数，每答完一题题目会随机变化；（2分）
（4）每次提问被减数大于等于减数；（1分）
（5）游戏开始时，答对次数为0，每答对一题加1；（2分）
（6）答对时提示："回答正确"2秒，答错了提示："回答错误"2秒；（2分）
（7）5道题目结束，Kai提示“你答对了X道题！”。（1分）
参考答案：
[image: ]



2.绘制图形 （10分）[描述]
1.准备工作
（1）隐藏默认角色小猫；
（2）白色背景。
 2.功能实现
（1）绘制十个圆形，依次排开，前后两个圆之间的距离相等，如下图所示；
（2）画笔为红色，粗细为2，圆形大小自定，圆形之间的距离自定，不超出舞台即可。
[image: IMG_400]
[评分标准]
（1）小猫隐藏；（1分）  
（2）画笔颜色为红色；（1分）  
（3）画笔粗细为2；（1分）  
（4）能画出一个圆形；（3分）  
（5）能画出10个圆形；（3分）
（6）圆形之间的距离相等。（1分）
参考答案：
[image: ]

3.企鹅觅食（10分）[描述]
1. 准备工作
（1）删除默认角色小猫，添加角色：Penguin（企鹅）、Polar Bear（北极熊）、Taco（食物）；
（2）添加背景：Arctic；
（3）新建变量：食物数量。
2.功能实现
（1）点击绿旗，初始背景为Arctic，企鹅和北极熊的大小都设为50，初始位置如下图所示；
[image: IMG_401]
（2）克隆出6个食物，克隆体大小为30，分布在随机位置；
（3）等待1秒后，企鹅不断面向鼠标指针方向，移动5步；
（4）企鹅移动1秒后，北极熊不断面向企鹅方向，移动2步；
（5）程序开始，变量“食物数量”设为0，当食物碰到企鹅时，变量“食物数量”增加1，食物消失；
（6）变量“食物数量”等于4时，北极熊停止运动，企鹅说“吃饱了！”2秒，停止全部脚本；
[image: IMG_402]
（7）如果企鹅碰到北极熊，北极熊停止运动，企鹅说“北极熊，好可怕！”2秒，停止全部脚本。
[image: IMG_403]
[评分标准]
（1）角色背景正确；（1分）
（2）克隆6个食物，位置随机；（2分）
（3）企鹅能够一直面向鼠标方向，移动5步；（1分）
（4）企鹅吃到食物，食物消失，变量加1；（2分）
（5）北极熊能够一直面向企鹅方向，移动2步；（1分）
（6）吃到4个食物，企鹅能说“吃饱了！”2秒，程序停止；（1分）
（7）企鹅碰到北极熊，企鹅说“北极熊，好可怕！”2秒，程序停止；（1分）
（8）在（6）（7）步企鹅说话前, 北极熊能停止运动; (1分)
参考答案
[image: ]
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