青少年软件编程（图形化）等级考试试卷（二级）
分数：100.00            题数：37

一、单选题（共25题，每题2分，共50分）
1. 

	执行下图所示程序，舞台上的角色？（ ）



	 
[image: 20210222153357_2271.png]


	


A、在1秒内滑行到随机位置
B、不断地重复滑行到随机位置
C、只有按下空格键的时候，才会滑行到随机位置
D、只有按下空格键以外键的时候，才会滑行到随机位置
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

2. 

	在“声音”选项卡中用鼠标拖动选中如下图所示的声波，再选择下方的“静音”功能，下面选项正确的是？（ ）



	 
[image: 20210220114533_7002.png]
A、设置整个声音文件都静音
B、只是选中部分静音
C、选中部分以外的声音静音
D、没有任何作用
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

3. 

	与下图程序实现效果相同的选项是？（ ）



	 
[image: 20210222115116_0246.png]
A、[image: 20210222115231_9493.png]
B、[image: 20210222115252_7607.png]
C、[image: 20210222115314_5580.png]
D、[image: 20210222115336_2693.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

4. 

	舞台上有小猫和“mouse1”两个角色，“mouse1”隐藏，如果小猫移动到“mouse1”所在的位置，下面积木的结果是？（ ） 



	
[image: 20210609074325_2954.png]
A、false
B、true
C、不会有返回值
D、都有可能
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

5. 

	添加“视频侦测”模块，开启摄像头，用手在摄像头前缓慢移动，下面积木运行结果最有可能是？（ ） 



	 
[image: 20210609074550_4976.png]


	


A、-10
B、0
C、10
D、100
题型：单选题
答案：C
难度：较难
试题解析：

6. 默认小猫角色，下面哪个选项能够实现只点击一次绿旗，不做其他操作，小猫舞台上行走一圈后停止？（ ）
A、[image: 20210222155005_7303.png]
B、[image: 20210222155019_2606.png]
C、[image: 20210222155033_2281.png]
D、[image: 20210222155049_1352.png]
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

7. 

	小猫和熊的程序如下图所示，点击绿旗，小猫和熊两个角色同时在播放音乐，按下空格键，下面选项正确的是？（ ） 



	 
[image: 20210517010127_0906.png]


	 
[image: 20210517010346_2455.png]


	


A、同时停止这两个角色播放音乐
B、只能停止小猫播放音乐
C、只能停止熊播放音乐
D、不能停止任何角色播放音乐
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

8. 

	积木如下图所示，哪个选项的流程图最准确？（ ） 



	 
[image: 20210222145822_1536.png]
A、[image: 20210222145857_6417.png]
B、[image: 20210222145911_5332.png]
C、[image: 20210222145927_9044.png]
D、[image: 20210222145947_5810.png]
题型：单选题
答案：C
难度：容易
试题解析：

9. 在流程图中，表示判断、决策的是？（ ）
A、[image: 20210222115942_8678.png]
B、[image: 20210222120247_6225.png]
C、[image: 20210222120313_5144.png]
D、[image: 20210222120326_5140.png]
题型：单选题
答案：A
难度：容易
试题解析：

10. 舞台可见区域中最左上角的坐标是？（ ）
A、(240,180)
B、(-240,180)
C、(240,-180)
D、(-240,-180)
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

11. 

	按下空格键，执行下面积木的结果是？（ ） 



	
[image: 20210609074835_2182.png]
A、flase
B、true
C、不会有返回值
D、都有可能
题型：单选题
答案：B
难度：容易
试题解析：

12. 

	舞台如下图所示，如果要让小猫不被双层巴士和石头挡住，移到最上层，可以使用下面哪个积木？（ ） 



	 
[image: 20210202162017_6026.png]
A、[image: 20210202162354_3715.png]
B、[image: 20210202162415_0052.png]
C、[image: 20210202162428_9097.png]
D、[image: 20210202162443_7699.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

13. 下面积木执行后，结果为true的选项是？（ ）
A、[image: 20210609075250_5990.png]
B、[image: 20210609075307_7115.png]
C、[image: 20210609075328_7671.png]
D、[image: 20210609075345_6125.png]
题型：单选题
答案：C
难度：困难
试题解析：

14. 

	两个角色在舞台上画出了不同的图形后，按下空格键，其中一个角色执行下面程序，下面说法正确的是？（ ） 



	 
[image: 20210826063719_6036.png]
A、删除所有角色画出的图形
B、只删除当前角色画出的图形
C、删除舞台上所有角色和图形
D、不能删除任何东西
题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

15. 如果知道循环结构结束的条件，最适合使用下面哪个选项的积木？（ ）
A、[image: 20210222155908_4968.png]
B、[image: 20210222155926_4037.png]
C、[image: 20210222155944_4842.png]
D、[image: 20210222160007_1681.png]
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

16. 

	下面积木的下拉列表中，没有哪个选项？（ ） 



	
[image: 20210609075639_4019.png]


	


A、数字键
B、字母键
C、方向键
D、退格键
题型：单选题
答案：D
难度：容易
试题解析：

17. 张三、李四和王五三位程序员最擅长的编程语言分别是Python、Java、C。现在知道张三不会Java；擅长Java的程序员比李四年龄小；王五比擅长C语言的年龄大。那么擅长Python的应该是？（ ）
A、张三
B、李四
C、王五
D、根据已知条件不能求出答案
题型：单选题
答案：B
难度：容易
试题解析：

18. 

	如下图所示程序运行后，舞台上的角色会说？（ ） 



	 
[image: 20210517010847_3667.png]
A、算对了
B、算错了
C、先说算对了，再说算错了
D、先说算错了，再说算对了
题型：单选题
答案：B
难度：容易
试题解析：

19. 某校机器人社团的三台足球机器人进行一对一足球比赛，事先约好胜一场得2分、平一场得1分、输一场得0分，最终三场比赛结束后，只出现一场平局，并且甲机器人得3分、乙得2分、丙得1分，以下说法正确的是？（ ）
A、甲胜乙、与丙平局
B、乙胜甲、输给了丙
C、甲胜丙，与乙平局
D、丙输给了甲，与乙打平
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

20. 

	按规律填图：如果变成[image: 20210220161427_6403.png]，那么[image: 20210220161959_8719.png]应该变成[image: 20210220161644_6448.png]？（ ）



	


A、[image: 20210220162053_8296.png]
B、[image: 20210220162108_6550.png]
C、[image: 20210220162217_7034.png]
D、[image: 20210220162228_2319.png]
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

21. 角色画笔当前的粗细是1，要变为3，应该使用下面哪个积木？（ ）
A、[image: 20210609075955_1197.png]
B、[image: 20210609080036_3217.png]
C、[image: 20210609080102_7079.png]
D、[image: 20210609080137_8127.png]
题型：单选题
答案：D
难度：容易
试题解析：

22. 下面哪个积木的执行结果是7？（ ）
A、[image: 20210609080456_2066.png]
B、[image: 20210609080512_4120.png]
C、[image: 20210609080534_7904.png]
D、[image: 20210609080552_3620.png]
题型：单选题
答案：B
难度：较难
试题解析：

23. 

	运行下图程序，说法正确的是？（ ）



	 
[image: 20210222105830_3347.png]
A、点击绿旗后一段时间，按下空格键，程序停止。
B、只点击绿旗，不做其他任何操作，角色会不断在舞台上随机移动。
C、一直按着空格键，再点击绿旗，角色移到随机位置后，程序停止。
D、只点击绿旗，不做其他任何操作，角色移到随机位置后，程序停止。
题型：单选题
答案：D
难度：困难
试题解析：

24. 已知某一年的7月有5个星期六、4个星期天，那么这一年的7月1日是？（ ）
A、星期二
B、星期三
C、星期四
D、星期五
题型：单选题
答案：C
难度：容易
试题解析：

25. 

	下面积木运行的结果是？（ ） 



	
[image: 20210609080736_7242.png]
A、10
B、12
C、14
D、16
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

二、判断题（共10题，每题2分，共20分）
26. 

	下列程序只能连接中文和英文字母。 



	
[image: 20210609080922_9584.png]
题型：判断题
答案：错误
难度：容易
试题解析：

27. 

	不管小猫现在大小是多少，只要执行下面积木，就可以立即将它恢复原始大小。 



	 
[image: 20210609081103_5067.png]
题型：判断题
答案：正确
难度：容易
试题解析：

28. 数列：1、1、2、3、5、8、13、21、（    ）、…… 中，21后面一个数应该是34。
题型：判断题
答案：正确
难度：容易
试题解析：

29. 

	左图所示积木编写的程序，一般可以连续使用两个右图所示积木编写，但这样会造成程序不够简洁高效，所以一般不建议这样编写。 



	&nbsp;&nbsp;[image: 20210609081250_3767.png] 
[image: 20210609081305_1741.png]
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

30. 

	“录制声音”对话框中，录制完声音后，如下图所示，用鼠标拖动选中不需要的声音，再单击“保存”按钮，将没有选中部分的声音保存下来。



	 
[image: 20210220115541_1772.png]
题型：判断题
答案：正确
难度：较难
试题解析：

31. 

	下面两个积木完全一样，可以在使用过程中互相替换。



	 
[image: 20210609081532_4129.png]
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

32. 

	下面积木的条件判断结果不是真，就是假，没有第三种情况。 



	 
[image: 20210609081708_5564.png]
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

33. 画笔默认都是“落笔”状态，所以角色在舞台上移动时会留下痕迹。
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

34. 

	当角色永远不停地做某件事情时，可以使用下面积木。



	 
[image: 20210609081841_3019.png]
题型：判断题
答案：正确
难度：容易
试题解析：

35. 

	如下图所示，只能通过“颜色”、“饱和度”、“亮度”来设定指定颜色。



	 
[image: 20210222165637_1580.png]
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

三、编程题（共2题，共30分）
36. 

	画正多边形 



	 
[image: 20210519000837_8968.png]


	1. 准备工作 



	（1）保留默认的小猫角色；



	（2）删除默认的空白舞台背景，添加背景“Blue Sky 2”。



	2. 功能实现 



	（1）点击绿旗，小猫角色面向右方，坐标为(0,120)；全部擦除舞台上的图案，设置画笔颜色为“黑色”；

（2） 按下键盘数字4，画出上图所示正方形；

（3）按下键盘数字5，画出上图所示五边形；

（4）按下键盘数字6，画出上图所示六边形；

（5）按下键盘数字0，擦除绘制的图案。

注意：多边形的边长自行设定，所有图形不能超出舞台。

题型：编程题
答案：

	




	参考程序：



	
[image: 20210519001254_0111.png]
难度：一般
试题解析：

	

 



	评分标准： 



	（1）程序运行后，初始化小猫角色，使得它面向默认的右方，移到坐标值为（0，120）的起始位置；同时擦除舞台上原来绘制的图形，设置画笔颜色为”黑色“；（2分）



	&nbsp; (2)&nbsp; 按下键盘数字4，画出上图所示正方形；（4分，右转如果是左转扣2分，超出舞台扣1分）



	（3）按下键盘数字5，画出上图所示五边形；（4分，右转如果是左转扣2分，超出舞台扣1分）



	（4）按下键盘数字6，画出上图所示六边形；（4分，右转如果是左转扣2分，超出舞台扣1分）

（5）按下键盘数字0，清空绘制的图案。（1分）

37. 

	帮小企鹅躲避暴风雪 



	暴风雪要来了，请你在舞台上移动鼠标指示方向，指引小企鹅躲到石头后面，帮助它躲避暴风雪。 



	 
[image: 20210223151915_5937.png]


	1. 准备工作 



	（1）删除默认的小猫角色，添加“Penguin”企鹅角色；



	（2）添加“Rocks”石头角色；



	（3）添加“Winter”雪地背景。



	2.功能实现 



	（1）点击绿旗，小企鹅的初始坐标为(-200,-150)，大小设为“60”；

（2）点击绿旗，石头的初始坐标为(130,0)；

（3）小企鹅能够面向鼠标指针，以“移动10步”，“等待0.2”秒的速度在舞台上移动，同时以“0.2秒”为间隔切换角色造型，产生小企鹅摇摇摆摆走路的动画效果；

（4）在移动过程中，小企鹅如果碰到石头角色，那么就停止造型切换，移到石头所在的位置，坐标为(130,0)，说“谢谢你，帮我躲避暴风雪！”2秒后，躲到石头后面。

题型：编程题
答案：

	




	参考程序： 



	 
[image: 20210223160714_9034.png]
难度：一般
试题解析：

	





	评分标准：

（1）正确添加角色、背景；（2分）

（2）正确初始化角色的坐标、大小；（2分）

（3）使用循环语句，使得小企鹅能够按要求切换造型；（3分）

（4）使用选择语句，判断是否碰到石头角色；（3分）

（6）碰到石头角色后，按要求设置小企鹅位置、图层、显示提示信息；（3分）

（7）没有碰到石头角色，小企鹅能够面向鼠标指针在舞台上移动。（2分）
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