青少年软件编程（图形化）等级考试试卷（一级A卷）
分数：100.00            题数：37

一、单选题（共25题，每题2分，共50分）
1. 下面哪个积木能够调节左右声道的音量？（ ）
A、[image: 20200414212517_2654.png]
B、[image: 20200414212532_6200.png]
C、[image: 20200414212544_9455.png]
D、[image: 20200414212555_8503.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-sy02
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

2. 

	当我们进行数学计算时，需要用到下面哪个模块中的积木？（ ）

A、[image: 20200414213249_1977.png]
B、[image: 20200414213302_5854.png]
C、[image: 20200414213314_2911.png]
D、[image: 20200414213325_1620.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-pt02
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

3. 

	下面哪个区域是“背景区”？（ ）



	 
[image: 20200322104715_2459.png]
A、A
B、B
C、C
D、D
试题编号：20200322-zhb-04
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

4. 以下哪组积木块不能实现小猫最终方向为130度？（ ）
A、[image: 20200818054622_3041.png]
B、[image: 20200818054719_8895.png]
C、[image: 20200818055358_1482.png]
D、[image: 20200818055210_2382.png]
试题编号：20200322-xyq-27
题型：单选题
答案：A
难度：较难
试题解析：

5. 

	小猫的初始方向和鼠标的位置如下图所示，下面哪个积木可以让角色面向正右方？（ ） 



	 
[image: 20200818061225_1495.png]
A、[image: 20200323100059_8592.png]
B、[image: 20200323100111_5757.png]
C、[image: 20200323100122_9079.png]
D、[image: 20200323100137_6262.png]
试题编号：20200323-zhb-12
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

6. 

	使用下图中哪个按钮可以添加新角色？（ ）



	 
[image: 20200323093304_2645.png]


	


A、A
B、B
C、C
D、D
试题编号：20200323-zhb-05
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

7. 

	现在音量为100，不改变下面积木参数，哪个积木可以让音量小一点？（ ）

A、[image: 20200414212852_1753.png]
B、[image: 20200414212902_2445.png]
C、[image: 20200414212913_0730.png]
D、[image: 20200414212922_4542.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-sy01
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

8. 

	现在有三个背景：“Mountain”、“Basketball 1”、“Colorful City”，下面哪个程序能够实现背景按顺序切换，在切换到Basketball 1背景时，小猫说“我喜欢打篮球2秒”，切换其他背景时小猫都不说话。（ ） 



	
[image: 20200319202444_1781.png][image: 20200826142255_4061.png]
A、[image: 20200319202754_3693.png]
B、[image: 20200319202807_6173.png]
C、[image: 20200319202820_2642.png]
D、[image: 20200319202829_4852.png]
试题编号：20200319-xyq-14
题型：单选题
答案：B
难度：较难
试题解析：

9. 

	小猫初始方向如图1，小猫看到一个香蕉如图2，下面哪段程序执行后，可以让小猫拿到香蕉后如图3。（ ） 



	 
[image: 20200818062310_5088.png][image: 20200323102119_1543.png][image: 20200323102136_6450.png]


	&nbsp; &nbsp;图1&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 图2&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 图3



	


A、

	 
[image: 20200816122930_3478.png]
B、[image: 20200816122959_4360.png]
C、[image: 20200816123013_7881.png]
D、[image: 20200816123026_9715.png]
试题编号：20200323-zhb-20
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

10. 

	点击下面哪个图标可以使舞台区最大化？（ ）

A、[image: 20200414213444_7323.png]
B、[image: 20200414213455_6741.png]
C、[image: 20200414213506_1126.png]
D、[image: 20200414213518_1170.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-pt04
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

11. 现在的音量为50，不改变积木的参数，下面哪个积木可以让音量大一些？（ ）
A、[image: 20200322220424_6394.png]
B、[image: 20200322220432_5303.png]
C、[image: 20200322220441_9530.png]
D、[image: 20200322220451_1249.png]
试题编号：20200322-xyq-30
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

12. 

	每个方格的边长是30，下面哪个程序可以让青蛙抓住蝴蝶？（ ） 



	[image: 20200818062937_5712.png]

 

A、[image: 20200818063425_6501.png]
B、[image: 20200818063328_8362.png]
C、[image: 20200818063208_8751.png]
D、[image: 20200818063233_8720.png]
试题编号：20200323-zhb-11
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

13. 

	当前背景是第二个背景，不改变积木参数，下面哪个积木，可以换成下一个背景？（ ）



	 
[image: 20200818063613_4929.png]
A、[image: 20200323092450_8646.png]
B、[image: 20200323092505_6124.png]
C、[image: 20200323092519_4710.png]
D、[image: 20200323092531_0084.png]
试题编号：20200323-zhb-03
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

14. 

	下面哪个积木可以让角色面向正上方？（ ）



	
[image: 20200917142633_4476.png]
A、[image: 20200414211636_8359.png]
B、[image: 20200414211647_7952.png]
C、[image: 20200414211658_9550.png]
D、[image: 20200818063944_9003.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-Js02
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

15. 

	下面哪个程序不能让角色换成第三个造型？（ ）



	 
[image: 20200818064145_3642.png]
A、[image: 20200818064701_9534.png]
B、[image: 20200818064544_0692.png]
C、[image: 20200818064415_4951.png]
D、[image: 20200818064319_2171.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-cb06
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

16. 小明家楼上有3层，楼下有2层，这栋楼一共多少层？（ ）
A、3
B、2
C、6
D、5
试题编号：20200322-xyq-39
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

17. 小猫在舞台上左右来回走，使用下面哪种旋转方式最合适？（ ）

A、[image: 20200901071456_3768.png]
B、[image: 20200901071522_4750.png]
C、[image: 20200901071540_5914.png]
D、[image: 20200901071601_8913.png]
试题编号：20200323-zhb-224
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

18. 

	方格的边长为30，下面哪个程序可以让青蛙沿着箭头抓到蝴蝶？（ ） 



	[image: 20200818065423_6008.png]

 

A、[image: 20200818065528_0626.png]
B、[image: 20200818065648_8673.png]
C、[image: 20200818070358_9202.png]
D、[image: 20200818070615_4250.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-Js08
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

19. 

	下面哪个积木可以获取当前背景的名称？（ ）

A、[image: 20200414205349_1057.png]
B、[image: 20200414205402_0433.png]
C、[image: 20200414205415_2174.png]
D、[image: 20200414205440_8307.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-cb10
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

20. 

	下图中“？”位置，应该填入的图形是？（ ）



	 
[image: 20200322222503_4246.png]
A、[image: 20200322222517_0413.png]
B、[image: 20200322222529_4237.png]
C、[image: 20200322222538_0175.png]
D、[image: 20200322222546_3300.png]
试题编号：20200322-xyq-40
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

21. 

	小明想实现小女孩跳芭蕾舞的动画，但程序执行后没有看到小女孩动作变化，用下面哪个方法可以帮助他实现正确的效果？（ ）



	&nbsp;[image: 20200818071945_7152.png] 
[image: 20200818072004_6788.png]
A、造型太少，需要多复制几个造型
B、

	在切换造型和下一个造型积木后面加入等待时间



	 
[image: 20200818072244_8947.png]
C、上下拖动造型，重新给造型排序
D、造型太多，需要删除一些造型
试题编号：20200408-liaoyonghong-cb05
题型：单选题
答案：B
难度：一般
试题解析：

22. 点击下图中哪个按钮可以绘制新背景？（ ）

[image: 20200818072958_4647.png]

A、A
B、B
C、C
D、D
试题编号：20200322-zhb-12
题型：单选题
答案：C
难度：一般
试题解析：

23. 

	下图中哪个按钮可以实现填充颜色？（ ）



	 
[image: 20200319201209_3511.png]
A、[image: 20200319201155_7959.png]
B、[image: 20200319201222_8466.png]
C、[image: 20200319201230_9548.png]
D、[image: 20200319201239_4402.png]
试题编号：20200319-xyq-12
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

24. 下面哪个积木可以让角色左右运动时不倒立？（ ）
A、[image: 20200414211906_0740.png]
B、[image: 20200414211918_2615.png]
C、[image: 20200414211931_0827.png]
D、[image: 20200414211941_9109.png]
试题编号：20200408-liaoyonghong-Js05
题型：单选题
答案：D
难度：一般
试题解析：

25. 下图中哪个按钮可以上传声音？（ ）

[image: 20200818073255_0392.png]

A、A
B、B
C、C
D、D
试题编号：20200323-zhb-17
题型：单选题
答案：A
难度：一般
试题解析：

二、判断题（共10题，每题2分，共20分）
26. 

	如图所示，积木的运算结果是12。（ ） 



	 
[image: 20200407120203_4129.png]
试题编号：20200308-hl-43
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

27. 

	点击图1或图2按钮，都可以从音乐库中“选择一个声音”。（ ）



	





	[image: 20200917143027_1231.png][image: 20200917143035_6627.png]





	图1&nbsp; &nbsp;图2



	


试题编号：20200308-hl-38
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

28. 

	下面舞台的程序可以播放“Dance Around”这首音乐。（ ） 



	&nbsp;&nbsp;[image: 20200826153956_4759.png] 
[image: 20200826154011_6442.png]


	


试题编号：20200323zxm-36
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

29. 鼠标移到按钮，在弹出的上拉列表中，点击[image: 20200331222912_1896.png]按钮可以绘制新角色[image: 20200331222917_9792.png]。（ ）
试题编号：20200308-hl-10
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

30. 

	改变下图中“大小”的数值，可以调整“Bear”角色的大小。（ ） 



	 
[image: 20200818071111_2836.png]
试题编号：20200308-hl-17
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

31. 

	使用下面积木，可以让角色倒退。（ ）



	 
[image: 20200818071234_8875.png]
试题编号：20200308-hl-30
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

32. 

	只有删除了当前背景才可以添加新背景。（ ） 

试题编号：20200322zxm-15
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

33. 

	点击红框中的按钮都可以删除角色。（ ）



	&nbsp;&nbsp;[image: 20200818071446_3095.png] 
[image: 20200818071456_6083.png]
试题编号：20200308-hl-07
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

34. 

	点击图1或图2按钮都可以可以“选择一个背景”。（ ）



	




	
[image: 20200917143418_5466.png][image: 20200917143427_2597.png]


	图1&nbsp; &nbsp;图2

试题编号：20200308-hl-14
题型：判断题
答案：正确
难度：一般
试题解析：

35. 

	在编写程序时，如果不小心删除了积木，就没办法撤销删除操作。（ ）

试题编号：20200322zxm-03
题型：判断题
答案：错误
难度：一般
试题解析：

三、编程题【该题由测评师线下评分】（共2题，共30分）
36. 

	题目：小鸡与鸭妈拥抱



	 
[image: 20200324142904_7201.png]


	1.准备工作

（1）背景：Farm;

（2）角色：Chick、Duck。

2.功能实现

（1）角色的初始位置、方向和造型如图所示。

（2）点击绿旗Chick向右走去，边走边切换造型；

（3）点击绿旗Duck向左走去；

（4）2个动物拥抱后停止移动，Duck播放声音“Duck”。

 

试题编号：20200323-lingqiuhong-05
题型：编程题
答案：

	评分标准：

（1）添加角色Chick、Duck和背景Farm。（1分）

（2）初始位置、方向、造型。（1分）

（2）Chick向右走去，边走边切换造型。（5分）

（3）Duck向左走去。（4分）

（4）俩碰到停止后Duck播放声音“Duck”。（4分）

难度：一般
试题解析：

	参考程序： 



	（1）小鸡&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; （2）鸭子



	&nbsp;[image: 20200818074256_4964.png] 
[image: 20200922183142_1889.png]

37. 

	题目：字母AB点头问好



	&nbsp;
[image: 20200818154052_7850.png]


	&nbsp; &nbsp; 图1



	&nbsp;[image: 20200818154502_3360.png] 
[image: 20200818154517_8853.png]


	&nbsp; &nbsp; &nbsp;图2&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 图3



	&nbsp;[image: 20200818075118_2507.png] 
[image: 20200818075135_3765.png]


	&nbsp; &nbsp; 图4&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;图5



	1.准备工作



	（1）背景：Chalkboard；

（2）角色：Glow-B，Glow-A。

2.功能实现

（1）点击绿旗，字母B和字母A初始化位置，如图1所示；

（2）点击绿旗，字母B向右旋转一个角度，一步一步移到黑板上，点头两次，如图2、图3所示；

（3）点击绿旗，等到字母B点头后，字母A向左一步一步移到到黑板上，点头两次，如图4、图5所示。

试题编号：20200320-cqb-05
题型：编程题
答案：

	评分标准： 



	（1）能够选择题目要求的背景和角色。（2分）

（2）初始字母B坐标。（2分）

（3）初始化字母A坐标。（2分）

（4）点击绿旗，字母B移到到黑板上，点头两次。（4分）

（5）点击绿旗，等待字母B点头后，字母A移到黑板上，点头两次。（5分）

 

难度：一般
试题解析：参考程序：



	（1）字母B



	
[image: 20200922183706_3637.png]


	（2）字母A



	 
[image: 20200818154756_9431.png]
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