青少年三维创意设计实操面试题
二级实操 

[bookmark: _Hlk66262649]1.题干：如下图所示，请尝试创建一个半径为8mm、高度为32mm的半圆柱模型，要求圆柱体底面中心位于坐标零点(0,0,0)（颜色不作要求）。（28分）
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图1 半圆柱体
任务要求：
（1）把圆柱体底面中心定位在（0,0,0）的位置。（8分）
（2）模型的尺寸符合要求。（18分）
（3）模型文件以“XXX- 1.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（2分）

1.提问问题：
（1）你是使用什么命令或功能创建这个半圆柱的？（3.5分）
答案解析（参考答案A、B或C）：
A、使用【创意模型库】中的参数化模型。
B、先绘制一个完整的圆柱体，再使用减运算减去一半的方法。
C、绘制一个半圆草图，使用拉伸命令。
（2）定位半圆柱到(0,0,0)，你用的什么方法？（3.5分）
答案解析（参考答案A或B）：
A、在对话框中的“中心”输入框中输入0，并按回车键。
B、用鼠标左键点击网格面上的原点，即x轴（横向０轴）和y轴（纵向０轴）的交叉点

2.题干：尝试使用边长为20mm的正方体堆叠完成如下图所示的a造型和b造型，使得它们能组成完整的c造型（c造型不需要建模，图片仅作为示意）。（28分）
      [image: ]
                          图2  XYZ射线
           
任务要求：
（1）正方体的总个数跟模型图中造型a和造型b中的一致。（8分）
（2）模型整体造型正确。（18分）
（3）模型文件以“XXX-2.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（2分）

2.提问问题：
（1）你是如何定位每个方块的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、捕捉特殊点（面的中心点）。
B、使用【自动吸附】命令，一个一个叠上去。
（２）你的每个方块都是使用的六面体命令创建的吗？（3.5分）
答案解析：使用六面体命令，或者使用按ctrl键拖动复制等复制方法均可。

3. 题干：在题目中点击“素材下载”链接，把rar模型文件下载到本地电脑，解压缩后打开 “水壶.Z1”模型，然后请将其盖子平铺放置，且底面与水壶底面齐平，最后导出能对其进行切片分层的stl格式文件，并按要求保存文件。（24分）
[image: ]图3  水壶模型



任务要求：
（1）水壶盖子能正确放置。（7分）
（2）水壶盖子底部与水壶底部平齐。（7分）
（3）导出stl模型文件，且以“XXX-3.stl”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（10分）

3.提问问题：
（1）你是使用什么方法把水壶盖子翻过来的？（3分）
答案解析（答案A或B）：
A、 使用移动命令的“动态移动”方式，旋转180度。
B、 放置一个六面体作为辅助体，使用【自动吸附】命令。
（2）你的盖子底面与水壶底面齐平了吗？怎么做到的？（3分） 
答案解析（答案A或B）： 
A、使用【对齐到网格】命令，都放到网格面上。 
B、使用移动命令，向下移动盖子底面与网格面的距离值。

青少年三维创意设计实操面试题
三级实操 

[bookmark: _Hlk70675621][bookmark: _Hlk104213262]1.题干：请根据图1所示伞蘑菇模型图纸上的尺寸值（单位为mm，R表示半径值，Φ表示直径值），使用基本实体堆积出伞蘑菇造型（颜色不作要求）。（24分）
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图1 伞蘑菇模型
任务要求：
（1）每处尺寸符合图纸要求。（14分）
（2）所有实体的位置正确（中心轴同轴）。（8分）
（3）模型文件以“XXX-1.Z1”命名，保存到本地电脑中。（2分）（注：XXX为考试号后三位，1为题号，如命名为001-1）

1.提问问题：
（1）你是用哪几种基本体命令创建的伞蘑菇模型？（3分）
答案解析：圆锥体、圆柱体、球体。
（２）伞蘑菇杆的半径和高度分别是多少？（3分）
答案解析：半径是5，高度是100。

2.题干：使用基本实体命令及组合编辑等命令，完成图2所示水杯模型的创建(单位为mm，R表示半径值，Φ表示直径值)，颜色不作要求。（28分）
[image: ]
图2 水杯
任务要求：
（1）每处尺寸正确。（18分）
（2）水杯模型为一个整体。（8分）
（3）模型文件以“XXX-2.Z1”命名，保存到本地电脑中。（2分）

2.提问问题：
（1）水杯模型壁厚是多少呢？（3.5分）
答案解析：3mm。 
（２）你是用什么方法挖空水杯内部，得到水杯的薄壳体的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、绘制一个稍小一些的圆柱体，使用组合编辑的减运算。
B、使用抽壳命令，再把底面使用DE面偏移加厚。


3.题干：使用基本实体命令及组合编辑等命令，完成图3所示槽轮模型的创建 (单位为mm，R表示半径值，Φ表示直径值) )，颜色不作要求。（28分）
[image: ] 
图3 槽轮
任务要求：
（1）每处尺寸符合图纸。（18分）
（2）6个R10的槽口位置正确。（8分）
（3）模型文件以“XXX-3.Z1”命名，保存到本地电脑中。（2分）

3.提问问题：
（1）在制作槽轮模型的槽口时，你使用了加运算还是减运算？（3.5分）
答案解析：减运算
（2）你是怎么得到边缘6个直径为10的槽口的？（3.5分） 
答案解析（答案A或B或C）：
A、 分别使用圆柱体命令创建半径为10的圆柱体并对其进行减运算。 
B、 绘制一个圆柱体后，再使用圆形阵列，并使用减运算。
C、 直接在草图中绘制出带这6个圆的草图，再拉伸减运算。












青少年三维创意设计实操面试题
四级实操 

[bookmark: _Hlk72419482][bookmark: _Hlk71958447]1.题干：在题目中点击“素材下载”链接，把压缩文件下载到本地电脑，解压缩后打开“印章.Z1”模型，然后在其底面绘制一个半径为14的半圆弧，利用这个半圆弧绘制把文字“全国青少年三维创意设计”排列成左图所示的效果，把如右图所示的结果文件后按要求保存文件。（24分）
[image: ]    
图1印章
任务要求：
（1）文字格式符合要求、内容输入正确无误。（6分）
（2）文字能按图1所示的顺序和效果排列。（8分）
（3）文字草图中不能出现圆弧轮廓。（8分）
（4）模型文件以“XXX-1.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（注：XXX为考试号后三位，1为题号，如命名为001-1）（2分）

1.提问问题：
（1）整个一圈的文字你是执行了一次预制文字命令完成的吗？（３分）
答案解析：不是，因为左右两侧的起始位置和排列方式不同，需要两次预制文字命令，分别点击曲线的左、右两侧放置的文字。
（２）你是如何只显示文字出现而圆弧轮廓不出现的？（３分）
答案解析：选择底部显示／隐藏工具栏中的“隐藏几何体”命令隐藏圆弧轮廓。



2.题干：根据图2所示的花朵草图轮廓尺寸，完成该草图的绘制。（28分）
[image: ]
图2 花朵
任务要求：
（1）花朵外轮廓半径20的圆弧大小和定位准确；（16分）
（2）直径为20的中心圆大小及定位准确；（4分）
（3）6个花瓣个数完整；（6分）
（4）模型文件以“XXX-2.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（注：XXX为身份证号后三位，2为题号，如命名为001-2）（2分）

[bookmark: _Hlk104909712]2.提问问题：
（1）花瓣外轮廓上的半径为20的圆弧中心你是怎么定位的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、	先画出一个半径为20的圆，再在距离圆心为的10mm的位置绘制一条直线，作为另一条圆弧的圆心。
B、 先在一条竖直（水平）网格线上画出一个半径为20的圆，再使用移动命令把它向左或向右（向下或向上）移动10mm的距离，该位置的中心点就是另一个圆弧的圆心。
（2）外轮廓上的6个花瓣你是用阵列的方法，还是一个一个画出来的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、	阵列的方法，先画一个，再使用圆形阵列得到其余３个圆。
B、	分别定位4个圆弧的圆心位置，一个一个画出来的。
3.题干：在草图环境中绘制如图3所示的草图轮廓，并将草图拉伸成10mm高的三维实体，如图3所示。（28分）
[image: ]
图3 齿轮
任务要求：
（1）轮廓尺寸符合图纸要求。（20分）
（2）轮廓形状符合图纸要求。（6分）
（3）模型文件以“XXX-3.Z1”命名，保存到本地电脑中。（2分）
3.提问问题：
（1）你主要是使用什么命令得到半径为50的圆弧齿形的？（3.5分）
答案解析：
绘制圆和直线后，使用单击修剪命令。
（2）你是如何绘制模型中间的凹槽的？（3.5分）
答案解析（答案A或者B）：
A、 绘制圆柱体后使用减运算。
B、 绘制圆形草图后拉伸，使用减运算。

青少年三维创意设计实操面试题
五级实操 

1. 题干：认真阅读以下套筒的三视图图纸，按照图纸尺寸绘制套筒的三维模型。图中 “Φ”代表直径、“R”代表半径，“C”代表倒角。（28分）
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图1 套筒
任务要求：
（1）模型整体尺寸正确。（10分）
（2）套筒模型为一个整体。（8分）
（3）圆角和倒角正确。（8分）
（4）模型文件以“XXX-1.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（注：XXX为考试号后三位，1为题号，如命名为001-1）（2分）
1.提问问题：
（1）套筒的壁厚是多少？（3.5分）
答案解析：5mm。 
（２）你是用什么方法得到套筒的整体造型的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、使用圆柱体堆积搭建，然后中间减去一个比较小的圆柱体。
B、根据图纸尺寸绘制草图，然后使用旋转命令得到。

2. 题干：在题目中点击“素材下载”链接，把“葫芦.rar”模型文件下载到本地电脑，解压缩后打开“葫芦.Z1”文件。如图2-1所示，组成葫芦的球体和圆台体是分开的，请根据图2-2所示的尺寸使用移动、圆角和抽壳（抽壳厚度为1mm）等命令，对模型进行编辑，得到图2-2所示葫芦造型。（35分）
[image: ]
图2-1 葫芦散件                        图2-2 葫芦
任务要求：
（1）能把两个球体和一个圆台体组成一个葫芦造型，位置符合尺寸要求。（12分）
（2）能把葫芦组合成一个整体，并进行圆角。（8分）
（3）能对模型整体进行抽壳，尺寸符合要求。（6分）
（4）模型文件以“XXX-2.Z1”命名，保存到本地电脑中。（2分）

提问问题（在此仅供参考）：
（1）你是如何把小球放到大球上的？（3.5分）
答案解析（答案A或B）：
A、使用移动命令中的点到点移动方式，小球的球心作为起始点，大球的顶点作为目标点。
B、使用自动吸附命令把小球吸到大球上，然后再使用移动命令中的动态移动方式向下移动小球半径的距离20mm。
（2）葫芦造型，你先做的圆角还是先做的抽壳？（3.5分） 
答案解析（答案A或B）：
A、整体加运算后先做圆角，圆角值为3，然后再做抽壳。
B、先做的抽壳，然后再分别对外部线条和内部线条进行分别为3和2的抽壳。

3.题干：在题目中点击“素材下载”链接，把“OK风扇.rar”模型文件下载到本地电脑，解压缩后打开“OK风扇.Z1”模型。如图3左边所示，风扇的主体和风扇叶片是分开的。请在风扇主体上放置“通用”的电机和开关元器件，并把风扇叶片安装到电机轴上，完成后整体效果如右图。（24分）             [image: ]
图3  OK风扇
任务要求：
（1）安放各个电子件到如右图的位置，方位正确。（10分）
（2）能通过设置旋转角度，把开关水平放置。（6分）
（3）能把风扇叶片正确安装到电机轴上。（6分）
（4）文件以“XXXX-3.Z1”命名，保存新的文件（另存为）到本地电脑中。（2分）

提问问题（在此仅供参考）：
（1）你是怎样把开关调平的？（3分） 
答案解析： 在电子件放置对话框中，设置旋转角度为90度。
（2）你是怎么把风扇叶片放置到电机上的？（3分）
答案解析（答案A或B）：
A、使用移动命令中的点到点移动方式。
B、使用自动吸附命令，实体1选择风扇叶片的槽底面，实体2选择电机轴的端面。
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