全国青少年三维创意设计等级考试（一级）试题
一、单选题 （共25题，每题2分，共50分）
[bookmark: _Hlk65243167][所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
1.题干：“创客”一词来源于英文单词（     ），是指出于兴趣与爱好，努力把各种创意转变为现实的人。
A. Maker
B. Hacker
C. Producer
D. Designer
答案:A
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
[bookmark: _Hlk31731528]2.题干： 以下个人能力中，创客最不需要具备的是（）。
A.创新能力
B.实践能力
C.学习能力
D.音乐能力
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
3.题干：以下关于创客教育的说法不正确的是（       ）。
A. 创客教育要培养学生的兴趣与爱好，努力教学生把他们的创意转变为现实。
B. 创客教育即要培养学生的钻研学习能力，又要培养学生的沟通交流能力。
C. 创客教育有利于培养学生的实践思维能力，使其成为一个追求美好生活、积极向上的人。
D. 创客教育就是培养发明家的教育。
答案: D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
4.题干：以下哪个是计算机辅助设计的简称？（）
A.CAD
B.CAM 
C.CAE
D.CAX
答案:A
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
5. 题干：三维设计软件的工作环境是（）。
A.书桌
B.人的大脑
C.计算机
D.电视
答案:C
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
6.题干：GPU是指（），主要承担着图形的输出和显示的计算工作。 
A. 中央处理器                                               
B. 三维模型运算器
C. 图形处理器                                        
D. 动画编辑器
答案:C
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
7. 题干：以下（）不是三维模型文件的格式。
A.ｓｔｐ
B.ｓｔｌ
C.ｏｂｊ
D.ｊｐｇ
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
8.题干：以下哪个不是三维设计软件必须具备的功能？（）
A.创建三维实体
B.幻灯片制作
C.输出三维通用格式
D.绘制二维图形
答案:B
题型:单选题
分数:2	

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
[bookmark: _Hlk31625259]9. 题干：关于点、线、面、体的说法，错误的是（）。
A.点动成线
B.点动成面
C.线动成面
D.面动成体
答案:B
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
10.题干：三维设计软件的工作区是一个虚拟的三维空间，通常需要用（  ）来定义操作对象的方位。
A.三维直角坐标系
B.极坐标系
C.雷达
D.球坐标系
答案:A
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
11. 题干：以下不是三维设计软件的是（）。
A. 3D One
B. Office
C. 3D Max
D. UG
答案:B
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
12. 题干：以下（）不是三维设计软件中的几何对象。
A.草图
B.网址
C.曲线
D.边
答案:B
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
13.题干：以下关于三维设计软件的说法，错误的是（）。
A.三维设计软件能更真实形象地表达对象
B.三维设计软件能提高产品研发效率
C.有了三维设计软件，就不再需要二维设计软件了
D.在三维设计软件中，可以设置实体的物理属性。
答案:C
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
14. 题干：以下不能作为三维设计软件中模型的长度单位的是（）。
A. mm
B. cm
C. in
D. g
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
15. 题干：三维设计软件中，每个对象的位置是用（）个坐标值来确定的。           
A.1
B.2
C.3
D.4
答案:C
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
16. 题干：以下说法正确的是（     ）。
A.必须先学习二维平面设计软件再学习三维设计软件。
B.在三维设计软件中可以对绘制的实体赋予材质。
C.可以在三维设计软件中导入任意格式的3D模型文件。
D.在三维设计软件中画不出二维的图形。
答案:B
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/互联网思维
17. 题干：在上传资源到网络中进行公开发布时，（）是不对的。
A.可以上传任意的资源
B.作者名使用昵称
C.对资源进行文字描述
D.设置为付费资源
答案:A
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/互联网思维
18.题干：利用互联网资源时我们要有版权意识，除非转让给另一方，版权通常被认为是属于作者的。以下做法正确的是（     ）。
A. 从网站上下载的视频可以随意发送给其他人。
B. 从网站上下载的图片可以直接用于销售等获利行为。
C. 从网站上下载的音频文件，版权属于我自己，可以随意使用。
D. 从网站上下载的模型或代码等受版权保护，不可随意拷贝给其他人来获利。
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
19. 题干：（）是打印机切片软件的通用格式。
A. Z1                                            
B. Stl
C. prt                                         
D．Jpg
答案:Ｂ
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
20. 题干：以下称为增材制造的加工方式是（）。
A.数控加工
B.铸造
C.锻造
D.3D打印
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
21. 题干：古代青铜器一般使用的制作方法是（）
A. 3D打印
B.锻造
C.注塑
D.铸造 
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
22.题干：设计一个想要使用3D打印机物化成型的三维模型时，不需要考虑（）。
A.打印机的最大打印长度
B.打印机的打印精度
C.打印机的最大打印宽度
D.打印机的外观颜色
答案:D
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
23.题干：（     ）技术是一种以数字模型文件为基础，运用粉末状金属或塑料等可粘合材料，通过逐层打印的方式来构造物体的技术。
A．激光切割
B．铸造
C．3D打印
D．钣金
答案:C
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
24. 题干：相比较于数控加工方式，以下哪项不属于3D打印的优点？（）
A.物化速度快
B.成品表面光洁度高
C.打印成本低
D.技术要求少
答案:B
题型:单选题
分数:2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
25. 题干：3D打印机目前不能打印以下哪种材料的物品？（）
A.塑料
B.金属粉末
C.液态树脂
D.植物细胞
答案:D
题型:单选题
分数:2

二、多选题 （共5题，每题4分，共20分）
[所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
1. 题干：创客一词来源于英语“maker”，它的核心精神是“动手”、“造物”。创客们热爱生活，善于观察生活细节，他们时常对现有的生活方式或工具不大满意从而动手改进。以下哪些人可以称为是创客？
A．鲁班
B．爱迪生
C．袁隆平
D．毕昇
答案：A|B|C|D
题型:多选题
分数:4

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
2. 题干：在三维软件中，可操作的几何对象有（） 。
A. 实体
B. 面
C. 边
D. 图形
答案: A|B|C|D
题型:多选题
分数:4

[所属分类]:理论知识（一级）/互联网思维 
3. 题干：在使用互联网的过程中，以下说法正确的有(     )。
A．互联网上下载他人带参数的3D模型，若作为商用，要考虑是否侵权。
B．我们可以随便从互联网上下载他人的模型做任何使用，不用考虑任何因素。
C．经常与其他创意设计者交流探讨，有利于自己创新设计能力的提升。
D．多参考借鉴其他创意设计者的作品，有利于提升自己的创新设计水平
答案: A|C|D
题型:多选题
分数:4

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
4. 题干：以下加工方式中，在加工过程中材料数量产生明显变化的是（）。
A.3D打印
B.数控加工
C.锻造
D.钣金
答案: A|B
题型:多选题
分数:4

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
5. 题干：3D打印技术可应用于以下哪些领域？
A.航空航天
B.医学领域
C.房屋建筑
D.汽车行业
答案: A|B|C|D
题型:多选题
分数:4

三、判断题 （共15题，每题2分，共30分）
[所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
1. 题干： 造物是创客活动的主要特征之一。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/创客概念认知
2. 题干：只有发明家才能称为创客。
答案：错误
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
3. 题干：在三维软件中画不了二维的图形。
答案： 错误
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
4. 题干：三维设计是一种让设计目标更立体化，更形象化的一种新兴设计方法，被应用在许多领域。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
5. 题干：三维设计软件的绘图单位只有mm。
答案：错误
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
6. 题干：三维设计软件使用的坐标系一般是三维直角坐标，每个点都由X、Y、Z三个坐标值来确定位置。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/三维设计与工具
7. 题干：在三维软件中即使无限放大视图，三维模型或草图线条的显示也非常清晰。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/互联网思维
8. 题干：从网上付费下载的资料可以随意使用。
答案：错误
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/互联网思维
9. 题干：在三维创意软件学习过程中，我们要善于利用网络资源，寻找学习资源、借鉴优秀作品的创意。 
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
10. 题干：三维数字模型只能用3D打印机进行加工成实物。
答案：错误
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
11. 题干：3D打印机打印物体时，是一层层堆积而成的，这种加工方式也称为增材制造。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/数字模型的物化
12. 题干：数字模型的物化有增材或减材两种方式。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
13. 题干：3D打印机的应用越来越广泛，也可以打印人体器官了。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
14. 题干：3D打印机有X、Y、Z三个坐标轴。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

[所属分类]:理论知识（一级）/3D打印技术
15. 题干：3D打印技术使得传统制造方式无法实现的复杂结构件制造变为可能。
答案：正确
题型：判断题
分数：2

